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TÓM TẮT 

Tình trạng bỏ học của sinh viên tại các trường Đại học nói chung đang là một 

vấn đề đáng lo ngại, việc bỏ học với nhiều nguyên nhân khác nhau trong đó nguyên 

nhân phổ biến bao gồm điểm số học phần thấp, rớt môn hoặc học lại, gây chán nản 

trong việc học dẫn đến bỏ học. Để giải quyết vấn đề này, đề tài đã nghiên cứu sử dụng 

phương pháp học máy tiên tiến nhằm dự đoán khả năng bỏ học của sinh viên, tạo điều 

kiện cho việc can thiệp xử lý sớm nhằm nâng cao chất lượng giáo dục. Bộ dữ liệu về 

sinh viên khoa Công nghệ thông tin của Trường Đại học Nam Cần Thơ qua các năm 

được thu thập từ Phòng đào tạo thuộc Trường Đại học Nam Cần Thơ, bao gồm thông 

tin về điểm số, các học phần đã hoàn thành và tình trạng học tập của sinh viên. Các 

phương pháp tiền xử lý dữ liệu đã được áp dụng để xử lý các giá trị thiếu (missing 

data) và làm sạch dữ liệu (cleaning data). Đề tài nghiên cứu phương pháp học liên tục 

(continuous learning), sử dụng thuật toán EKI (Evolving with Klinkenberg’s Idea), 

một phương pháp học máy tiên tiến thuộc nhóm học liên tục để dự đoán tình trạng bỏ 

học của sinh viên. Kết quả của đề tài cho thấy mô hình dự đoán có độ chính xác cao, 

cung cấp những dự đoán khả quan về nguy cơ bỏ học. Phương pháp EKI giúp cải 

thiện đáng kể khả năng dự đoán so với các phương pháp truyền thống. Nghiên cứu 

này đề xuất một hướng tiếp cận mới không chỉ hỗ trợ việc dự đoán chính xác hơn mà 

còn mở ra những giải pháp kịp thời cho trường Đại học Nam Cần Thơ nói riêng và 

các trường Đại học nói chung trong việc hỗ trợ sinh viên, từ đó đảm bảo và nâng cao 

chất lượng giáo dục đào tạo. 
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ABSTRACT 

Student dropout at universities in general is a growing concern. Various factors 

contribute to this issue, with common reasons including low grades, course failures, 

and the need to retake courses, leading to discouragement and eventual dropout. To 

address this, this study employs advanced machine learning techniques to predict 

student dropout, enabling early intervention and improving educational quality. The 

dataset used encompasses student information from the Faculty of Information 

Technology at Nam Can Tho University over several years, collected from the 

university's Training Department. This data includes grades, completed courses, and 

student academic status. Data preprocessing techniques were applied to handle 

missing values and clean the data. This study investigates continuous learning, 

utilizing the Evolving Klinkenberg's Idea (EKI) algorithm, an advanced machine 

learning method in the continuous learning group, to predict student dropout. The 

results demonstrate that the prediction model achieves high accuracy, providing 

reliable predictions of dropout risk. The EKI method significantly improves 

prediction capabilities compared to traditional approaches. This research proposes a 

novel approach that not only supports more accurate prediction but also offers timely 

solutions for Nam Can Tho University in particular, and universities in general, in 

supporting students. This, in turn, ensures the quality of education and training. 

 

 


